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 Herramientas
- PyGTK (Python, GTK+).
- Glade, libglade.
- devhelp.

» GUI

- Widget,Callback,Signals.
- Programacion por eventos.

* Primeras aplicaciones.



 Python:

— VHLL (very high-level programming language).
- Interpretado y OO.

- Muy facil de leer y mantener.

- Bastante documentacion.

e GTK+ (GIMP Toolkit):

- Toolkit multiplataforma para crear interfaces
graficas de usuario, escrito en C.

- Bindings en C++,C#,]Java,Python,perl, etc...



* Binding de GTK+ escrito en Python.
» Parte del proyecto GNOME.
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Bindings

PyGTK gtk2-perl .

GTK




Glade/libglade

e Glade:

- asistente para diseno de GUIs

- almacena informacion en XML
e libglade:

- cargar y procesar archivos XML

- separa la parte l6gica de la aplicacidon

- modificar interfaz sin necesidad de compilar
(layout)
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I gtk. IreebraglUest

[ gtk.TreeDragSource
[ gtk. Treelter

[ gtk.TreeModel

[ gtk.TreeModelFilter
[ gtk. TreeModelsort

[ gtk. TreeModealRow

[ gtk. TreeModelRowlter
[ gtk. TreeRowReference
[ gtk.Treeselection

[ gtk.Treesortable

[ gtk.Treestore

[ gtk. TreeviewColumn
[ gtk.UIManager

[ gtk.vBox

[ gtk.wButtonBox

[ gtk.volumeButton
[ gtk.wvPaned

[ gtk wvRuler

[ gtk.wscale

[ gtk.vscrollbar

[ gtk wvseparator

[ gtk.wviewport

[ gtk.widget
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gtlk. Treeview

Constructor

gtk.TreeView (model=None)

model : the tree model to display
Returns : A new gtk.TreeView widget.

Creates a new gtk.TreeView widget displaying the model specified by model.
Methods

gtk. Treeview.get_model
def get_model()

Returns : the current gtk . TreeModel, or None if none is currently being used.

The get_model() method returns the value of the "model" property containing the model the
gtk.TreeView is displaying or Mone there is no the model.

gtk. TreeView.set_model
def set_model (model=None)

model : the new tree model to use with the treeview

The set_model() method sets the "model" property for the treeview to the value of model. If
the treeview already has a model set, this method will remove it before setting the new
model. If model is None, it will unset the old model,
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GUI (1/2)

* Graphical User Interface.

e Permite interacciéon con una computadora
a través de Widgets.

« Acciones dependen de la manipulacién de
los Widgets (por teclado,raton,etc).



GUI (2/2)

» Widgets.

- Nombre genérico para boténes, ventanas,
barras de menu, etc.

- Usuario interactua con ellos.
- Puede contener a otros widgets.

« Signals.
- Evento produce senal (clicked,set focus,etc).

« Callbacks.
- Funcion llamada por una senal.



Programacion por eventos

« Paradigma de programacion.

« Ejecucion del programa depende de los
eventos que ocurran (presionar un botén,
cerrar una ventana...).

« GTK funciona de esta manera.

- Loop principal (gtk.main()) a la espera de
algun evento y pasar control a alguna funcién

(Callback).



¢Como funciona?

Inicializacion
GTK+

Loop Principal

Creacién de Espera
Interfaz' de Evento
Usuario

Manejador

Callbacks Evento




Ejemplos

nteractivo
ree v1
-ree V2 (signals)

-ree v3 (libglade)
Gconf

Gettext

XML

Terminal (SSH y Telnet)
Browser



Recursos

e Enlaces:

- Glade: http://glade.gnome.org/

- Python: http://www.python.org/

- PyGTK: http://www.pygtk.org/

- GNOME: http://www.gnome.org/

- GNOME Chile: http://www.gnome.cl/
- FSF: http://www.fsf.org/

- Lista de correo GNOME Chile:

« http://mail.gnome.org/mailman/listinfo/gnome-cl-list
« gnome-cl-list@gnome.org
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